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OBIJETIVO DESTE DOCUMENTO

Objetivo deste Documento

Este documento tem como objetivo estabelecer uma visao de alto nivel para os
requisitos técnicos mais detalhados. A visdo serve como forma de permitir a
compreensdo, pelos participantes do projeto, do "o qué e por qué" o projeto existe e
prové uma estratégia a partir da qual todas as futuras decisGes podem ser validadas.

HISTORICO DE CONSTRUCAO
Aqui esta descrito as etapas necessarias para conclusdo do documento.
- O campo Data deve ser preenchido no formato dd/mm/aaaa;
- O campo Autor deve conter o nome e 1 sobrenome do autor da atividade;
- No campo Descri¢éio deve esta descrito as alteragdes feitas no documento;

- O campo Cumprimento indica a porcentagem que a atividade em questdo representa (quando
concluida), em relagdo a finalizacdo do documento. As porcentagens estdo de acordo com o esforco
demandado por cada atividade:

Historico de Construgdo

Data Autor Descrigao Cumprimento

03/01/2023 Nikolas Thronicke Estudo do exemplo do 15%
Documento

10/01/2023 Barbara Guimardes | Analise dos dados faltantes para 30%
execucdo do Documento

10/01/2023 - Equipe Coleta dos dados faltantes 60%

15/01/2023

16/01/2023 Barbara Guimardes | Consolidag¢do dos dados 80%

17/01/2023 Barbara Guimaraes Homologac¢do do Documento 100%
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1. ESCOPO DO PRODUTO

O projeto Mobile Financial Education tem como objetivo ajudar os catadores de lixo de Brasilia a
adquirirem conhecimento sobre educacdo financeira por meio de solugbes digitais. Entendemos a
necessidade destes trabalhadores conseguirem gerir a renda produzida. O ESCOPO inclui:

Percepcdo das deficiéncias existentes nesta area do conhecimento e o nivel de expertise no
assunto a ser alcancado pelos futuros usudrios da ferramenta

Elaboragao de um documento contendo requisitos a serem avaliados em cada uma dessas
ferramentas de acordo com as deficiéncias e objetivos antes levantados

Elaboracdao de um documento elencando as principais ferramentas de educacao financeira ja
existentes no mercado

Estudo de cada ferramenta elencada de acordo com os requisitos de avaliacdo
Recomendacdo, ou ndo, da utilizagdo da ferramenta que melhor se enquadra as necessidades
levantadas anteriormente. Sugestdao de melhorias para o Aplicativo em desenvolvimento pela
Universidade de Aalborg .

2. NAO ESCOPO DO PRODUTO

A andlise das ferramentas ndo incluira:

Estudo das deficiéncias existentes nesta drea do conhecimento e o nivel de expertise no
assunto a ser alcancado pelos futuros usudrios da ferramenta

Estudo de requisitos a serem avaliados em cada uma dessas ferramentas de acordo com as
deficiéncias e objetivos antes levantados

Estudo das principais ferramentas de educag¢do financeira ja existentes no mercado

Provas ou questionarios para medicao do nivel de conhecimento dos futuros usudrios
Implementagdo do uso da ferramenta recomendada

3. DESCRICAO DOS ENVOLVIDOS

Gerente - Elencar etapas; Marina Stolet
- Validar ideias (GPA/PSP5);
- Atribuir Responsaveis;
- Criagdo e revisdo de métricas para o
projeto;
- Auxiliar na execuc¢do quando
necessario.

Analista - Execucgdo do pré-projeto; Barbara Guimaraes
- Sereunir com stakeholder do projeto Gustavo Loguercio
(coletar requisitos/validar entregas); Nikolas Thronicke

- Elencar ferramentas para analise;

- Elencar critérios para andlise das
ferramentas;

- Analisar as ferramentas;
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4. VISAO GERAL DO PRODUTO

O projeto busca examinar e avaliar as diversas op¢Ges de aplicativos de educacdo financeira
no mercado, qualificando os produtos conforme as necessidades e realidade do usuario final. O
projeto deverd ser capaz de avaliar as debilidades dos diferentes aplicativos, assim como suas
oportunidades de utilizagao.

Portanto, para viabilizar a execucdo do trabalho, os seguintes requisitos funcionais e ndo
funcionais foram elencados:

Ex.:
4.1 Requisitos Funcionais
2 Nome Descricao

RFO01 Equipe do Projeto O projeto deve ser realizado pela equipe da disciplina PSP-2 em conjunto,
integracdo e supervisdo das disciplinas PSP-5 e GPA.

RF002 Conteudo Levantamento das necessidades impostas pelo usuario final, assim como
a avaliagdo do conteudo de trabalho mais adequado pela equipe do
projeto.

4.2 Requisitos Ndo Funcionais
N¢ Nome Descricao

RNFOO Usabilidade Os aplicativos selecionados devem ser avaliados segundo suas

1
funcionalidades e usabilidade levando em consideragdo a realidade e
desafios do usudrio final.

RNFOO Relatorio Um relatério avaliativo contemplando uma proposi¢ao de implementagao

2
de aplicativos deve ser disponibilizado como solugdo para o projeto.

5. RESTRICOES

Descreve as restricdes que sejam impostas ao sistema ou ao processo de desenvolvimento.

Exemplo:

Necessidade de novas licengas de software;

Custos ndio cobertos pela métrica;

Imposicdo de novas tecnologias;

Ambiente fisico ou plataformas;

Utilizagdo de diferentes sistemas operacionais;

Exigéncia de compatibilidade com solugées existentes;

Existéncia de requisitos legais e estatutdrios que devem ser atendidos;
Imposig¢do de prazos legais pelo cliente;

Indisponibilidade de recursos, entre outros.
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6. REFERENCIAS

Descreve os documentos que serviram de subsidio para a criagdo do documento de visdo. Caso ndo tenha
referéncia colocar “N3o se aplica”.

Ex.:

Sao referéncias para este documento de viséo:

e Documento de Arquitetura;
e Atas de reuniéo;
e Documento de Cadastro de Iniciativa — DCI — n® 109/2014.



