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ESCOPO



Escopo do projeto:
o) Fornecer uma lista de requisitos dos usuarios em ordem de importancia, uma lista de requisitos do
sistema em ordem de importancia e um protétipo/wireframe para o aplicativo de smartphone para

Educacao de Catadores.

Escopo do produto:
o O produto é um aplicativo para celular que tem como objetivo oferecer uma oferta diversificada de
cursos online para catadores com o objetivo de proporcionar um maior nivel de capacitacao
profissional. No aplicativo, os catadores terado acesso a diversos cursos por meio de aulas online, além

dos materiais dos cursos (textos, dudios, imagens e videos).



NAO ESCOPO



m  Naoescopo do projeto:
o Protétipo funcional;
o Conteudos dos cursos;

o Esboco do layout e/ou pré-requisitos para a plataforma web.

m Naoescopo do produto:
o  Chatdireto entre usudrios e tutores dos cursos hospedados na plataforma;
o  Sistemade aulas ao vivo;

o  Experiéncia gamificada.



CRONOGRAMA



m Elaboracio do roteiro das entrevistas: até 12/09 - Realizado

m  Validacao do roteiro das entrevistas: até 19/09 - Realizado

m Realizacio de contatos para marcar entrevistas: até 03/10 - Realizado

m  Realizacdo das entrevistas com potenciais usuarios: até 10/10 - Realizado

m Consolidacao dos resultados e elaboracio dos requisitos dos usuarios, do sistema e wireframes: 26/10 -
Realizado

m  Entregadadocumentacao para os stakeholders: até 06/11 - Em processo
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© Elaboragdo do roteiro das entrevistas 31/08/2021 12/09/2021 13 5
© Validagdo do roteiro das entrevistas 13/09/2021 19/09/2021 7
© Realizagdo de contatos para marcar entrevistas 31/08/2021 03/10/2021 34
© Realizag3o das entrevistas com p iais usuarios 20/09/2021 10/10/2021 21
© Consolidagdo dos resultados e elaboragdo dos requisitos dos usuérios, do sistema e wireframes 11/10/2021 26/10/2021 16
© Entrega da documentagdo para os stakeholders 11/10/2021 06/11/2021 27




GERENCIAMENTO DE RISCOS
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METODOLOGIA



m Elaboracio do roteiro das entrevistas:
o  Reunides Internas para realizar brainstormings para elencarmos as possiveis perguntas;

o  Criacdo de um documento com todas as perguntas e a definicdo da ordem das perguntas.

m Validacao do roteiro das entrevistas:
o  Entramos em contato com os stakeholders para validacdes em cima do roteiro;
o  Enviamos o documento para que pudessem analisar;

o Arrumamos as validacbes para comecarmos as entrevistas.

m Realizacido das entrevistas com potenciais usudrios:
o ldaacooperativa;
o  Entrevistas presenciais com catadores da cooperativa Recicle a Vida;

o  Avaliacdo da qualidade das respostas obtidas para a elaboracio dos requisitos.



m Realizacdo de pesquisas para obter mais requisitos do sistema e de usuarios (Plano de Acao);
o Pesquisas realizadas em sites e artigos para deixar as listas mais robustas;

o  Pesquisas realizadas em aplicativos buscando entender mais as funcionalidades

m  Construcio do protétipo do aplicativo
o Reunides internas do grupo para a construcdo em cima dos requisitos listados;
o Enviamos o protétipo para que pudessem analisar;

o Arrumamos as validacdes para a finalizacdo do protétipo.

m  Construcio dos documentos finais
o  Construcdo do documento “Software Requirements Specifications”;
o Construcao do documento de visao;

o  Construcaodo artigo.



ENTREGAS DO PROJETO
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BEM-VINDO(A)!

Ao usar nossos servicos, vocé concorda com nossos
Termos e Declaracao de Privacidade.




LICOES APRENDIDAS



Alinhar melhor a comunicacao com os grupos de PSP5;

Nao depender somente das entrevistas realizadas com os catadores:
o  Buscar cases e exemplos;
o  Utilizar softwares similares como benchmarking.
Desafio de diferenciar o aplicativo de uma plataforma ja existente (Capacita Coop);

Desenvolvimento de um protétipo/wireframe de um aplicativo mobile.



OBRIGADO!



