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ESCOPO DO PRODUTO
a) Objetivos:

O projeto dos stakeholders dinamarqueses, o “Mobile Education Project”, tem como
objetivo investigar a desigualdade digital na educacdo brasileira, a fim de promover
acessibilidade aos individuos de classes sociais mais baixas. Para isso, eles estao
desenvolvendo um site e um aplicativo mével de cursos, que buscam atender as
necessidades de aprendizagem desse grupo vulneravel.

Para investigar as necessidades e os interesses desse publico alvo, o grupo em
questao, de PSP2 e SIEP, participara do projeto com o objetivo de realizar um primeiro
diagndstico com o publico-alvo de catadores de cooperativas de Brasilia. Essa analise de
necessidades serd feita por meio de questionarios, entrevistas e/ou visitas, nas quais serdo
identificados os melhores métodos de aprendizagem para esse publico, bem como os
conteudos que eles querem e precisam aprender.

Com base nessa primeira entrega, o grupo estudarda os insumos obtidos a fim de
construir um curso piloto para os catadores, tendo como base suas principais necessidades e
preferéncias. O curso serd de financas pessoais e sera inserido no aplicativo como uma
versao teste.

Portanto, os objetivos sdo diagnosticar as necessidades e interesses dos catadores em
relacdo a educacdo remota por meio de aplicativo mdvel e desenvolver um curso piloto de
finangas pessoais.

b) Justificativa:

Apos a realizacdo de diversos eventos e projetos no Brasil, o grupo de estudantes da
Universidade de Aalborg, na Dinamarca, foi sensibilizado pela realidade dos catadores de
Brasilia. Eles perceberam que a desigualdade existente no pais ultrapassava questoes
econOmicas, estando também muito relacionada as diferencas no acesso a educacao.

Diante disso, percebe-se que as tecnologias podem ser determinantes para o
aumento dessa desigualdade. Porém, é possivel utiliza-las de forma contraria, promovendo
mais acesso aqueles que ndo tém condi¢bes financeiras capazes de financiar estudos
presenciais de ponta.

Com base nessas premissas, as classes sociais mais baixas do Brasil podem e devem
ser beneficiadas pelas tecnologias de ensino, que sdo capazes de promover o acesso a
informacado de forma muito rapida, efetiva e barata.
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c)

Produto:

O produto final do projeto de PSP2, dentro do grande projeto de Mobile Education,
serd a entrega das andlises das necessidades dos catadores das cooperativas de Brasilia, que
engloba o diagndstico dos conteldos a serem colocados e dos métodos de aprendizagem
mais adequados. A segunda parte do produto, serd a construcdo do design instrucional de
um curso de finangas pessoais.

d) Fatores de Sucesso:

f)

Contato continuo com os stakeholders

Entrevistas com os catadores e liderangas
Criacdo do médulo basico de um curso de finangas

Premissas:

Disponibilizagdo do contato com os catadores pelas cooperativas;
Ajuda dos integrantes da equipe na ida a cooperativa (ou reunido online) e no contato

com os catadores e liderancas;

Realizacdo do que for solicitado pelos stakeholders;

Comunicacdo com os stakeholders.
EAP:

A EAP do projeto foi feita no MindMaster:

MOBILE EDUCATION PROJECT

=

[

Andlise de dados da pesquisa de campo

Criagdo de um curso piloto de financas

=

=

| Criacdo de formulérios para catadores e lideres |

|

| Validacdo dos stakeholders |

| Contato mom aooper gtivas |

=

Reunido com lideres

=

Contato com os catadores (presendal ou onling)

(=1

| Arélise das respostas |

=

| Apresentacdo dos insumos aos stakehol ders

| Estudo dos métndos de aprend zagem via app e sites |

| Andlize das necessidades dos catadores |

=

|

| Determinagdo dos principas topicos a serem abordados |

=

| Determinagao do meétodo a ser utlizado |

=

| Criagao do esbogo de design e mnieddo |

=

| Apresentacdo aos stekeholders |
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NAO ESCOPO DO PRODUTO

O sistema NAO devera fornecer os servicos para atender as necessidades dos
interessados:

o N3o havera treinamento de usuario;

e O sistema nao fornecera informacgdes de outros usudrios cadastrados na plataforma;
e O sistema nao funcionara de forma offline;

e O sistema ndo cobrara taxas para o usuario;

e O sistema apenas sera admitido no formato mobile.

DESCRIGAO DOS ENVOLVIDOS

a) Resumo dos Gestores

Professores - Orientar equipes; Professores
SIEP/PSP2 - Validar entregas;
- Avaliar apresentacdes;
Carolina Silva Liderar e organizar o grupo a fim de PSP2
Rodrigues garantir o atendimento dos prazos e das

metas; realizar atividades de acordo com as
solicitacGes dos professores e stakeholders;
marcar e realizar reunides com alunos e
stakeholders.
Lara Rosa Realizar atividades de acordo com as PSP2
solicitagdes dos professores e stakeholders;
marcar e realizar reunides com alunos e
stakeholders; contribuir para o sucesso do
projeto.
Luiza Cardoso Realizar atividades de acordo com as solicitacGes PSP2
dos professores e stakeholders; marcar e realizar
reunides com alunos e stakeholders; contribuir para
o sucesso do projeto.
Renan Souza Realizar atividades de acordo com as solicitagdes PSP2
dos professores e stakeholders; marcar e realizar
reunides com alunos e stakeholders; contribuir para
o sucesso do projeto.
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b) Resumo dos Usuarios/Atores

Daniel e Jacob - Aplicar requisitos do sistema Gerenciar todos os
(criadores do - Estabelecer comunicag¢do com cadastros e
app, empresas parceiras configuragdes do
dinamarqueses sistema.
)
Empresas - Inserir conteudo na plataforma Gerenciar e
Parceiras - Revisar curso periodicamente consultar o

- Acompanhar davida dos usuarios andamento do

curso.

Usuario - Utilizar o aplicativo para aprender e Utilizar aplicativo e
externo aplicar conceitos de educacao finalizar cursos.
(Catadores) financeira e outros contelddos no dia a

dia
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PLANEJAMENTO

a) Etapas Macro do Projeto

O projeto segue com cinco etapas macro:

Diagnéstico

Tratamento dados

Elaboracao do curso

Entrega final do curso

I | | 1 i
08/02 22/02 01/03 26/03 05/04 04/05
b) Cronograma:
Tarefa Data de Entrega Stakeholder Status
Alinhar entregas com Stakeholders 10/fev Desenvolvedores Ok
Planejar o projeto (backlog, sprints, cronograma) 12/fev - Ok
Elaborar PM Canvas 13/fev SIEP Ok
Elaborar PGP 14 ffev SIEP Ok
Apresentagdo Projeto Inicial 23/fev P5P2 Ok
Estudar Design Instrucional - PSpP2 Ok
Coletar insumos com stakeholders para diagndstico 02/mar - 0Ok
Elaborar perguntas para o diagnostico 03/mar - Ok
Pré di tico Validar perguntas com PSP5 e com stakeholders 05/mar Desenvolvedores Ok Total de atividades 28
Elaborar formuldrios 07 /fev Ok Atividades realizadas 25
Marcar entrevistas com catadores e lideres 05/mar Ok % Realizagdo B89%
Entrevistas com catadores 26/fev Ok % Em andamento 4%
Reformular estratégias de entrevistas 05/mar Ok
Entrevistas online com lideres 10/mar a 22/mar - Ok
. - Alinhamento com PSPS (requisitos, validagdes) 05/mar PSPS Ok
Diagnostico —
Documento de requisitos 18/mar SIEP Ok
Entrevista com lideres 19/mar - Ok
Documento de caso de uso 25/mar SIEP Ok
Entrega dos resultados preliminares 26/mar Desenvolvedores Ok
Consolidar dados da entrevista 05/abr - Ok
S —— Iniciar teste do curso do aplicativo - Desenvolvedores Ok
dados Analisar dados e linkar as melhores abordagem 05/abr - Ok
Entregar projeto intermerdiario 06/abr PSP2 Ok
Documento de visdo 15/abr SIEP Ok
Elaboragdo de contelidos 0%/abr Ok
Elaboragdo do Elaborar o curso no aplicativo 23/abr - Em andamento
curso Apresentacdo final 29/abr SIEP
Entrega do projeto final 04/mai PSP2 e Desenv
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RESULTADOS
a) Metodologia de Design instrucional

O design instrucional € uma metodologia que tem uma abordagem sistémica, que
pondera multiplos fatores que influenciam a implementagao de uma iniciativa de
educacdo ou de treinamento. Os pilares da metodologia sdo criar processos e materiais
didaticos eficazes, isto é, que atinjam seus objetivos pedagdgicos que sejam eficientes,
consumindo o menor tempo possivel. Além disso, eles devem ser agraddveis para os
aprendizes e ser vidveis em seu custo-beneficio.

Com base nesses pontos, a metodologia segue 3 etapas macro: planejamento, desenho
e execucao.

b) Planejamento Instrucional

No planejamento instrucional o objetivo é realizar todo o diagndstico do publico-alvo,
para entender suas necessidades e com base nisso definir os objetivos de ensino e os
conteudos a serem passados nesse treinamento ou curso. A partir dai, comegcamos a
organizar a sequéncia de ensino e a tracar as melhores estratégias educacionais: meios
instrucionais, situagdes de aprendizagem, avaliagao de aprendizagem e etc. No curso
em questao nao chegaremos ao ponto de executar o curso, tampouco a possibilidade
de adicionar avalia¢des, visto que é a versao inicial do sistema.

i. Diagndstico:

1. Catadores
O grupo realizou entrevistas com 13 catadores da cooperativa Cooperdife
(Sobradinho), e obteve insumos importantes para a realizagdo do projeto.

Analise:

=> Género:
84,6%- Feminino
15,4%- Masculino

=> Escolaridade:
Ensino Fundamental- 46,2%
Ensino Médio-38,5%
Nunca Estudou- 15,4%

=> Acessibilidade:
Possui aparelho celular- 84,6% (Samsung ou Motorola)
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Ndo possui aparelho celular- 15,4%

=> Fone de ouvido:
Possui fone de ouvido: 58,3%
Ndo possui fone de ouvido:41,7%

=> Internet:
Acesso somente em casa: 66,7%
Acesso em casa e no trabalho(Rede mével): 33,3%

=> Educacdo a distancia:

Beneficios:
e Gratuidade do curso

Dificuldades:
e Concentragao
e Leitura pelo celular por um longo periodo
e Tempo disponivel para realizacdo do curso em casa e no

deslocamento para a cooperativa(dnibus/metro)

® Acesso a internet

Incentivos para a finalizagao do curso:
e Certificado
e Gameficacdo
® Recompensas
e Exercicios de fixacdo

=> Conteudos mais relevantes para serem abordados em cursos online:
Educacdo Financeira
Educacdo basica(matematica/ portugués/ inglés)
Desenvolvimento pessoal

=> Principais dificuldades em assuntos de financas pessoais:
Controle de gastos
Administrar dinheiro
Investimento

=> Melhores op¢des de metodologia para realizarem um curso online:
Videos
Imagens
Textos (pequenos)
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2. Lideres:
O grupo entrou em contato e entrevistou 6 lideres das respectivas
cooperativas:
e Cooperdife
e Cooperlimpo
e Recicla mais Brasil
® Recicle a vida (3 lideres dessa cooperativa)
Os insumos retirados contribuiram fortemente para a construcao do curso de
educacdo financeira e para a apresentacao de resultados para os stakeholders.

Analise:
=> Percepc¢do dos lideres sobre o interesse dos catadores no acesso a educacao:

Todos acreditam que os catadores precisam de mais cursos, principalmente de
assuntos relacionados a educacdo basica,muitos ndo tiveram acesso a uma
educacgao de qualidade.

=> Percepc¢do dos lideres sobre a educacdo a distancia:

Neste tépico existem divergéncias nas opinides sobre a aderéncia dos
catadores ao curso no modelo online pelo celular, segue resumo:

e O fato de ser uma educacgao pelo celular pode ajudar pois é algo
presente na rotina dos catadores a utilizacdo de aparelhos celulares e
aplicativos diversos, acham que os catadores podem aderir a esse
modelo reduzindo, assim, a evasdo.

e E um desafio pois os catadores podem ndo conseguir focar o suficiente
e ter a responsabilidade de terminar o curso por conta prépria. A
evasdo poderia ser maior.

Ideias a partir das respostas:
® Assisténcia social para ajudar e reduzir os indices de evasdo;
e Marcar o curso no calendario que as cooperativas tém
especificos para cursos;
e Hordrios marcados para a realizacdo do curso na cooperativa
(tempo curto).
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e Apresentagdo do curso/app presencialmente nas cooperativas
para aumentar a ades3o.

=> Disponibilidade dos catadores :
Periodos curtos durante o dia na cooperativa.
Em casa, a noite.

=> Conteudos:
Cursos de desenvolvimento pessoal
Educacdo basica
Cursos profissionalizantes
Curso de cooperativismo
Curso relaciona aos direitos do catador
Informatica

=> Melhores metodologias para criacdo dos cursos online:
Videos
Audios
Exercicios praticos

=> Melhores abordagens para insercao do curso no aplicativo:
Abordagem dindmica, usar cores e formatos atrativos
Evitar um curso longo, sempre modulos pequenos
Explicar aos catadores o que é o aplicativo e para o que serve
Suporte da cooperativa
Aplicativo intuitivo

=> Como manter o interesse dos catadores no curso?
Certificado
Gamificagdo do aplicativo, incluir competicdes
Cursos relacionados ao trabalho dos catadores, saude e seguranga do
trabalho, reciclagem, peso dos reciclados
Grupos de estudos entre os catadores
Contato com assistentes sociais
Recompensas
Relacionar o curso com a realidade dos catadores

=> |deias de possiveis empresas patrocinadoras para o aplicativo:

Documento de Vis&o - Mobile Education Pag. 13 de 23



Documento de Visao de Negécio
Curso Financeiro-Mobile Education

CDF

IFB

SENAI

SEBRAE

SESCOOP

SENAC

OCB, OCDF e CESCOP( diretamente ligadas as cooperativas)
Empresas privadas ( Exemplo: Coca-cola, Brasal, Natura)

=> Quais temas um curso financeiro deve possuir para ajudar os catadores nesse
assunto :
Organizacao do dinheiro durante o més
Gastar com sabedoria
Economizar (reserva que dure o més)
Investimento
Aprender a lidar com a renda variavel(de acordo com a producdo)

=> Como estdo funcionando as cooperativas durante o lockdown:
Com o Lockdown estdo seguindo todas as regras impostas pelas autoridades,
realizam rodizio de catadores e ndo puderam mais receber visitas
impossibilitando a realizacdo de novas entrevistas com os catadores. Foi
possivel realizar entrevistas com alguns lideres por meio de video chamadas.

ii. Objetivos de Aprendizagem:

A partir de todos os dados obtidos no diagndstico, o objetivo com o curso de
Educacdo Financeira serd de desenvolver habilidades de finangas pessoais de forma
personalizada por meio de um aplicativo web movel que ensine de forma didatica e
simples os conteudos basicos para uma vida financeira estdvel e segura.

Os conteldos a serem trabalhados nessa plataforma sao:

Organizando seu dinheiro (personalizacdo: lidando com a renda variavel)
Gastando com sabedoria (personalizacdo: método do envelope)
Aprendendo a economizar para que o dinheiro dure o més todo (e sobre)

Investindo do zero

iii. Sequéncia de Ensino:

Com base nesses conteudos focais o curso foi dividido nos seguintes médulos:
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Organizando seu dinheiro (personalizacdo: lidando com a renda variavel)
Gastando com sabedoria (personalizacdo: método do envelope)
Aprendendo a economizar para que o dinheiro dure o més todo (e sobre)

P wnNR

Investindo do zero

iv. Meios Instrucionais:

Os meios instrucionais que mais se adequam a realidade do publico-alvo sdo: Videos,
audios, textos e exercicios praticos. Por isso, esses meios serao trabalhados ao longo
do curso de forma integrada e complementar para que o aluno fique atento e nao se
desconcentre com longos periodos na mesma abordagem.

v. Estratégias Instrucionais

Um dos pontos de maior preocupagdo principalmente das liderangas era de como
manter os alunos até o final do curso, visto que normalmente eles precisam de um
suporte maior da cooperativa e dificilmente seguiriam um curso sem esse suporte.
Pensando nisso, as estratégias a seguir foram desenvolvidas para reter esse publico
do comeco ao fim do curso:

1. Personagem: a situacao de aprendizagem que serd utilizada é de um
personagem com nome comum e aparéncia similar a brasileiros para que os
usuarios se identifiquem. Esse personagem ira passar por vivéncias que
servirdo de exemplo para os usuarios e ao longo do curso indagaremos com
frases do tipo “O que vocé faria para resolver a situacdo do(a) Jodo/Maria?”

2. Recompensas: para que o usuario celebre as pequenas vitérias a cada
madulo, teremos recompensas virtuais, como troféus ou estrelas que
simbolizam a evolugao do aluno.

3. Certificados: ao final do curso os alunos receberao um certificado
comprovando a participacdo e essa informacdo serd dada no comeco como
forma de incentivo.

c) Desenho Instrucional

E no desenho instrucional que todas essas definigdes tomam forma. Comecando pela
definicdo dos requisitos funcionais do sistema, seguidos pelos requisitos suplementares.
Depois desenhamos como o sistema e os atores irdo se relacionar por meio do documento
de casos de uso.

i. Requisitos Funcionais
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RFO1

RFO2

RFO3

RFO4

RFO5

RFO6

RFO7

RFO8

Disponibilizar
videos de no
maximo 1 min
de duracdo, que
possuam
legenda

Validar resposta
do usuario nos
exercicios

Receber
mensagem de
feedback do
usuario

Permitir textos
com no maximo
350 caracteres

Receber
mensagens de
duvidas do
usuario em
relacdo a
determinado
madulo

Permitir que o
usuario solicite
um certificado
ao final do curso
Gerar certificado
com os dados de
cadastro do
usuario
Disponibilizar
espaco no
aplicativo para
calculo da saude
financeira do

O usuario preenche no aplicativo web as
informagdes referentes ao video adicionado. O
sistema realiza a validacdo do tempo de video, e se

este possui legendas, em seguida, efetua o upload.

O usuario do aplicativo ird responder as perguntas
objetivas feitas no exercicio sobre a matéria do
modulo. O sistema deverd comparar com a
resposta ja informada pelo criador do conteludo e
informar se estd certo ou errado, corrigindo caso
erro.

Ao fim de cada moédulo do curso, o aplicativo
solicitarda um feedback para o usudrio, quanto ao
aprendizado, conteldo etc. O campo de solicitacdo
do feedback estard localizado no final da ultima
pagina de cada médulo.

No local de inser¢do de conteudos, quando o
criador de conteuldo inserir textos para o mdédulo,
podera escrever no maximo 350 caracteres por vez.
Ao final de cada mddulo, havera um campo para
gue o usuario faca perguntas em relacdo ao
conteudo apresentado naquele mdédulo. O
aplicativo enviara uma notificacao via email para a
empresa responsavel pelo curso, que tera 15 dias
para responder a divida do usudrio.

Ao finalizar o curso, o usuario tera a opgao de
solicitar um certificado, para comprovar a realiza¢ao
do curso e as horas efetuadas.

Quando solicitado pelo usuario, o aplicativo deve
fornecer o certificado com o nome do usuario,
horas finalizadas daquele curso e design adequado.

O usuario podera calcular diariamente seus ganhos
e gastos no espaco disponibilizado no aplicativo
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RFO9

RF10

usudrio do
aplicativo
Permitir que o
usudrio insira
seus ganhos e
gastos diarios

Calcular a
diferenca entre
0 ganhos e
gastos do
usuario de
acordo com os
valores inseridos

ii. Requisitos Suplementares

RSO1

RS02

RSO3

RS04

Disponibilizar
exercicio de fixacao
ao fim de cada tépico

Solicitar feedback do
usuario ao fim de
cada modulo

Disponibilizar aba de
duvidas frequentes
(Como baixar os
maodulos? Quanto
tempo demora para
finalizar um curso?
Como eu posso emitir
o certificado do
curso?...)

Mostrar uma imagem
de troféu e a frase
“Parabéns! Vocé
terminou o mdédulo
xxx!” ao final de cada
madulo

Area especifica do aplicativo na qual o usuério deve
inserir seus gastos e ganhos diarios na intencdo de
controlar sua vida financeira

No momento em que o usuario insere seus ganhos
e gastos, o aplicativo deve calcular a férmula
“ganhos - gastos” para verificar se o usudrio esta
utilizando seu dinheiro da melhor forma possivel,
gue seria: gastar menos do que ganha por més.

No momento em que o usudrio finalizar cada
tépico, um exercicio de fixacdo sobre aquele
conteudo sera disponibilizado para realizagao.
Ao final de cada mddulo, o aplicativo deverd
solicitar um feedback quanto a realizacdo
daquele médulo.

Deixar espaco de duvidas frequentes para

consulta dos usudrios que acessam o curso.

Quando o usuario finalizar o mdédulo, o
aplicativo deve oferecer um troféu

parabenizando o usudrio.

Documento de Viséo - Mobile Education

Pag. 17 de 23




Documento de Visao de Negécio
Curso Financeiro-Mobile Education

RSO5 | Oferecer ao usudrioa | Ao finalizar o curso, o usudrio podera solicitar
emissdo de um
certificado ao final do
curso curso.

a emissao do certificado de finalizagdo do

iii. Documento de Caso de Uso
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iv. Desenho no aplicativo web

Titulo: CURSO EDUCAGAO FINANCEIRA — MOBILE EDUCATION

Topicos basicos:

Organizando seu dinheiro (personalizacdo: lidando com a renda varidvel)
Gastando com sabedoria (personalizacdo: método do envelope)
Aprendendo a economizar para que o dinheiro dure o més todo (e sobre)
Investindo do zero

Tépicos que podem ser abordados:

e Por que devo administrar meu dinheiro?
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e Eu "preciso" ou "quero" isso?
e Devo comprar a vista ou a crédito?
e O consumo me faz feliz?

Modulos essenciais:
1. Orgcamento: como organizar e classificar gastos, controlar ganhos e gerar
renda extra
2. Produtos: como utilizar os varios tipos de crédito, conta corrente e

servigos bancarios em geral

3. Dividas: como gerenciar e negociar dividas, calcular juros e evitar o
superendividamento

4. Renda: como conseguir emprego, investir na qualificagdao profissional e
empreender

5. Crédito: como usar o cartao de crédito, empréstimos e financiamentos
com responsabilidade

6. Fraudes: como se proteger de fraudes fisicas e digitais

EDUCACAO FINANCEIRA PARA INICIANTES:

Texto explicando sobre o conteldo abordado e importancia do curso para o dia a dia do
catador.

Modulos:
1- A importancia de administrar suas finangas
e Por que devo administrar meu dinheiro?
Video sobre importancia do dinheiro

Como administrar meu dinheiro com inteligéncia?
Planejar com antecedéncia seus gastos, receitas, objetivos (mddulo 2)
Cumprir e acompanhar esses gastos, receitas ao longo do més (mddulo 3)

wnN e

Fazer bons investimentos (mddulo 4)

Audio explicativo de cada tépico e da estrutura geral do curso
Texto com os 3 topicos

Fotos relacionadas a cada topico

2- Como fazer um or¢camento financeiro eficaz?
e Aprenda a definir suas metas (curto, médio e longo prazo)
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Apresentacdo do personagem(Jodozinho) que ird passar por diversas situacdes com o
intuito de exemplificar os conteudos apresentados.
Disponibilizacdo de textos explicativos com diferencas de prazos estabelecidos em
cada meta.
Situacdo exemplificativa com o personagem
O que sdo prioridades financeiras? (escolher entre as possibilidades que o mundo te
da, ex: minha prioridade serd economizar para investir para comprar um carro, logo
vou levar marmita ao invés de comer fora)
Audio explicando que é preciso ter prioridades

*Exemplos do personagem
Texto com imagens - categorias basicas (alimentacdo, transporte, aluguel, dividas)
Audio explicando como separar o dinheiro para cada gasto (comecar pelos gastos
fixos e ver o quanto sobra no més)

*Exemplos do personagem

e Passo a passo de um orcamento financeiro mensal (para iniciantes)

Video com passo a passo de acordo com os gastos e metas da familia do Jodozinho
Imagem do orgamento financeiro finalizado

Incentivar que fagcam os célculos tendo como base seus saldrios (exercicio pratico)

3- Como cumprir seu orgamento no dia-a-dia
e Gastar de acordo com as prioridades/or¢camento no dia a dia
Texto sobre utilizar métodos e exemplos
Video sobre método do envelope (exercicio pratico)

® Registro de gastos (ensinar)
Video sobre ideias para registrar os gastos no dia a dia
Exercicio pratico (registrando gastos com exemplo do Jodozinho)

e Como ndo antecipar sonhos (crédito, cheque especial- se planejar com
antecedéncia e colocar no orcamento)

Audio explicando as pegadinhas que o mercado de bancos fazem

Imagem com esses principais pontos de atencao

Dar exemplo do Jodozinho que ao pegar um empréstimo se endividou

4- Investir
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e Como alcancar minhas metas com meu saldrio atual? (cumprindo seu orcamento
- gastando menos e economizando mais; renda extra; investimentos para
iniciantes) - o investimento ajuda a escalar esses resultados

Texto falando que da pra fazer muito com seu salario, basta seguir o que foi planejado

e gastar menos do que ganha para poder investir

Video sobre importancia de renda extra quando se tem objetivos muito grandes

Exemplo do Jodaozinho querendo uma renda extra, qual opcao ele seguiu, como

comegou?

e O que éinvestimento?
Audio explicativo sobre o que é investimento e da importancia de comecgar a investir

e Como posso iniciar minha vida de investimentos? (melhores opcGes para
iniciantes)

Importancia da reserva de emergéncia

Video com as opgdes de investimentos para iniciantes

Imagem com as opg¢Bes concentradas

Exemplo de investimento do Jodozinho

e Onde investir para cada meta?
Video seguindo a metodologia da youtuber Nathalia Arcuri, para explicar a melhor
forma de investimento de acordo com a meta do catador.

RESTRICOES

As principais restricdes observadas para realizacao do projeto, foram:

Contato apenas a distancia entre integrantes e stakeholders;
Impossibilidade de ter contato préoximo com os entrevistados devido a pandemia do
COVID-19;

e Impossibilidade de entrevistar muitas pessoas ao mesmo tempo devido a pandemia
do COVID-19;

e Dificuldade de contato com cooperativas devido a pandemia do COVID-19.

REFERENCIAS
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